Material Educacional Digital (MED)

Explorando a Inteligéncia Artificial no Ensino de Inglés

Nivel: Ensino Fundamental (6° ao 9° ano)

1. Introducéo: O que é Inteligéncia Artificial?

A Inteligéncia Artificial (IA) é uma tecnologia que permite que maquinas aprendam
e realizem tarefas que normalmente exigem inteligéncia humana. Ela esta
presente em assistentes virtuais, aplicativos de traducao, jogos e plataformas
educacionais. No ensino de inglés, a IA ajuda alunos e professores a aprenderem
de forma mais interativa, personalizada e divertida.

2. Como a |A pode apoiar o ensino e o0 aprendizado de
inglés

1 m **Conversacao:** usar chatbots e assistentes virtuais para praticar
didlogos.

2 m **Escrita:** gerar textos, historias ou e-mails em inglés com correcao
automatica.

3 m **Audicdo e pronuncia:** utilizar ferramentas que convertem texto em

voz e analisam pronuncia.

4 m **\Vocabulario:** criar listas de palavras personalizadas com imagens e
exemplos.
5 m **Pesquisa:** buscar explicacfes gramaticais e culturais sobre

expressdes em inglés.

3. Ferramentas que podem ser utilizadas

1 *ChatGPT** — Criacdo de dialogos, correcéo de redacdes e traducéo
contextualizada.

2 **Duolingo Max** — App com IA que explica erros e gera novas atividades
de pratica.

3 **TalkPal Al** — Conversacéo por voz com feedback sobre fluéncia e
pronuncia.

4 **Google Gemini** — Suporte em pesquisas, criacao de textos e

aprendizado de vocabulario.



*Grammarly** — Correcao automética e explicacdo de erros gramaticais
em inglés.

4. Atividades praticas com |IA
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**Atividade 1 — Chatbot de Conversacgéo:** Os alunos devem criar um
didlogo curto com a IA (por exemplo, ChatGPT), simulando uma conversa
em uma loja, restaurante ou viagem. Depois, apresentar o didlogo a turma.

**Atividade 2 — Reescrevendo com IA:** Cada aluno escreve uma pequena
descrigao sobre si em inglés. Em seguida, pede para a IA melhorar o texto
e explicar as correc¢oes.

**Atividade 3 — Story Builder:** Em grupos, os alunos pedem para a IA criar
0 inicio de uma histéria. O grupo deve continuar o texto com criatividade e
apresentar o resultado final.

**Atividade 4 — Picture Vocabulary:** Usando IA generativa (como
DALL-E), os alunos pedem imagens que representem palavras novas em
inglés e montam um mural digital.

5. Discusséao e reflexao ética

E importante refletir sobre o **uso ético da IA**: ndo devemos usar as respostas
prontas como se fossem nossas, mas sim como apoio para aprender e melhorar.
Professores podem orientar os alunos a avaliar a confiabilidade das informacdes e
discutir sobre **autoria, criatividade e pensamento critico**.

6. Avaliacao sugerida

A avaliacdo pode considerar critérios como: participacao nas atividades,
criatividade, clareza na comunicag¢do em inglés, e uso consciente e critico das
ferramentas de IA. Professores podem propor autoavaliactes e feedbacks
coletivos.

7. Conexao com os ODS da ONU
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**ODS 4 — Educacao de Qualidade:** promove aprendizagem inclusiva e
equitativa com apoio de tecnologias inteligentes.

*ODS 9 — Industria, Inovacgao e Infraestrutura:** estimula o uso
responsavel da |IA para o avanco educacional.

*ODS 17 — Parcerias e Meios de Implementag&o:** incentiva a
colaboracéo entre escolas, professores e desenvolvedores de tecnologia.



m Conclusao

O uso da Inteligéncia Artificial no ensino de inglés transforma a sala de aula em
um espaco criativo, dinamico e colaborativo. Com orientagcéo docente e
curiosidade dos alunos, a IA pode se tornar uma grande aliada no
desenvolvimento das habilidades linguisticas e digitais.



